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Confiquration avancée de Virtual DJ
En utilisant ASI04ALL et les Vinyls Timecodés

Ce document expligue comment configurer Virtual DJ afin d'utiliser les Vinyls TimeCodés et une table de mixage
externe. Le but est de jouer les 2 sorties principales sur |a carte son Maya USB et les samples sur une autre carte son.

[ Pré-requis

Vous devez posséder au minimum :
- Une table de mixage externe avec au minimum 3 canaux
- Une carte son Maya44 USR
- lUne carte son supplémentaire (intégree au portable, ou n'importe quelle carte son en PCI/USB)
- 2 platines vinyl
- 2Vinyls TimeCodeés

2. Branchements
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Ceci est la configuration standard pour |'usage des Vinyls TimeCodés. Mais nous raccordons également une autre carte
son 2 |a table de mixage.



3. ASIO4ALL

Pour utiliser les Vinyls TimeCodés, Virtual DJ doit fonctionner en mode ASI0. Mais dans ce mode vous ne verrez que la
carte son Maya, car votre carte son PCl/intégrée n'est pas une carte son ASID. Nous avons donc besoin d'un émulateur
ASIO.

Allez sur http://www.asio4all.com/ et téléchargez ASIO4ALL.

Aprés avoir installe ASID4ALL, lancez-le, vous devriez voir un écran comme ceci :

ASIO4ALL 2.5 Control Panel - www_aziodall. com - feedback@aziodall com

[ WDk Device List [ Legend
ﬁ Creative EMU1T0K1 Audio Processor [WDME T
ﬂ Realek AC'ST Audio n Available
ﬂ Haut-parleurs LISE H Unavailable
ﬂ Haut-parleurs USB ) Eevond Logic

I3 Périphérique audio USB

| AS10 Buffer Size = 512 Samples ] Load
| Select "7 Ad"ﬂ“c"-dﬂf Defaum‘a

|Vendu:|r: Creative Technology, Lid. [ctaud2k. sps) | |.-’-‘«SID Prepared / 44100Hz

Cliquez sur le bouton “Advanced”, puis activez:
- 0UT et IN sur la carte son Maya
- [UT uniguement sur |'autre carte son (dans cet exemple, Creative SB Live!)
Si vous avez d'autres cartes son dans votre ordinateur, assurez-vous qu'elles ne sont pas actives dans ASIO4ALL.

ASID4ALL v2.5 Control Panel - www_asiodall.com - feedback@asiodall.com
| DM Device List [ Legend [ Latency Compenzation

=] ﬁ Creative EMU10K1 Audio Processor
= JJ Audio SB Live! [DF80]

T IN 24 8-48kHz, 16Bits

J3 0UT Bx 4-191.9kHz, 32Bits

J] Realek 4097 Audio

a [T Funning I 32 Samples - I—
.t’-‘n.va||a|:.||e Out: 32 Samples - |—
Unavailable

(*) Bevond Lagic D Use Hardware Buffer [Does not abwaps work)

Kemel Buffers: 2 I—

ﬂ Haut-parleurs USE

ﬂ Haut-parleurs USE '(/ | 4097 Troublezhooting

= ﬁ Périphérique audio USB ¥ [¥] &lways Resample 44.1 kHz <-» 48 KHz
1] | B O Ferce WM Driver Ta 16 Bit

| ASID Buffer Size = 512 Samplez . 4 I Load
| Disable 3& Simple E Defauﬂ#’

|\-"endor: Creative Technology, Ltd. [ctaud2k. zys] | |ASID Prepared / 44100Hz
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| DM Device List [ Legend [ Latency Compenzation
JJ0UT 6x 4-191.9kHz, 32Bits |« [ Runring In: 32 Samples - |—
ﬂ Realtek AC7 Audio n Available ;
ﬂ Haut-parleurs USE Unavailable CtZ:5 eiales g |
ﬂ Haut-parleurs USE Beyond Logic D |Jze Hardware Buffer [Does not ahwayps work)
= J Périphérique audio USB Kemel Buffers: 2 |
= J Périphérique audio USB '
J2 0UT 4x 44.1-48kHz, 16Bits ( | ACSY Troubleshooting
ﬁ IN 4x 44 1-48kHz. 16Bits = RN [¥] &lways Resample 44.1 kHz <-» 48 KHz
1] | © O Ferce WM Driver Ta 16 Bit
| ASID Buffer Size = 512 Samplez L
; - ; oad

|\-"end0r: Creative Technology, Ltd. [ctaud2k. sps) | |ASID Frepared / 44100Hz




4. Configuration de Virtual DJ

Lancez Virtual DJ, et allez dans |a configuration des cartes son. Sélectionnez le mode “Low latency TimeCoded Vinyls”,
puis sélectionnez |a carte son "ASID4ALL v2", comme ceci:

Paramétres

Raccourcis clavier | Fiéseau I Contraleur externe I Estensions I Yideo I Infos
Catesson |  Général |  ParamétesFAME |  Skin

Carte Son
|AsI048LL v2 =l

Config Timecode. .. |

LOW LATENCY TIMECODED UINYLS

7 8 '"_. : 3 """\

oK I Annuler
. . i . T "
Ensuite cliquez sur le bouton “Config Timecode...":
Time-coded ¥inyl Configuration | X|
Sound Card
|'°'5104'°'LL Wz j Input: IChan 1&2 ¢ Left f Chan 384 : Right j
ASIO Config... | Cutput: IChan 1&Z 1 Samples | Chan 324 : Left  Chan 526 : Rightj
Left Turnkable Right Turntable
’V Silent ’V Silent &
Auto-Config | Auka-Config |
Advanced View == |

Vérifiez que la carte son est “ASID4ALL v2".

Dans |e champ “Input”, sélectionnez "Chan 162 : Left / Chan 364 : Right". Cela signifie que nous utiliserons les 4 canaux
IN (2 x stérén) de la carte son virtuelle (qui correspondent aux canaux IN de la Maya).

Dans le champ "Output”, sélectionnez “Chan 162 : Samples / Chan 3&4 : Left / Chan 966 : Right”. Cela signifie que nous
utiliserons les 2 premiers canaux de la carte son virtuelle (qui correspondent aux canaux OUT de la SB Live!) pour les
samples, et les 4 autres canaux OUT (qui correspondent aux canaux OUT de la Maya) pour les sorties principales.
Ensuite cliquez sur « OK » (ou configurez les Vinyls TimeCodés si vous e désirez).

Cela devrait fonctionner si votre carte son supplémentaire ne posséde que 2 canaux (carte son standard). Si vous
n'entendez pas de son, ou si les canaux ne sont pas assignés correctement, veuillez lire |'étape suivante.



9. Assignation avancée des canaux (experts seulement)

Dans notre exemple, la carte son SB Live! a B canaux:

ASI04ALL v2.5 Control Panel - www_aziodall.com - feedback@aziodall. com
| WDk Device List [ Legend [ Latency Compenzation

= ﬂ Creative EMUT0K1 Audio Processor
) Audio SB Live! [DFS0]

J7J N 24 5-48kHz, 16Bits

JJ 0UT 6x 4-191.9kHz. 32Bits
JJ Realek 4097 Audio

3 Running Ir 32 Samples S
. Avaﬂat.ule Out: 32 Samples - I—
14 Unavailable

(*) Beyond Logic D |Jze Hardware Buffer [Does not ahwayps work)

Kemel Buffers: 2 |—

ﬂ Haut-parleurs USEB

ﬂ Haut-parleurs L1SB \\/. | ACHT Troubleshooting

= ﬂ Périphérique audio USB | [ &lways Resample 44.1 kHz <> 48 KHz
1] | E O Ferce WM Driver Ta 16 Bit

| ASI0 Buffer Size = 512 Samples . ¥ . Load
¥ Disable 3& Simple g Defau!ts“

|\-"endol: Creative Technology, Ltd. [ctaud2k. sys] | |.~’-‘n.SIEI Frepared / 44100Hz

Les canaux 0 & | ne sont pas utilisés, les canaux 2 & 3 correspondent & la sortie principale, et les canaux 4 & &
correspondent & la sortie surround. Nous voulons seulement utiliser la sortie principale, donc nous utiliserons
uniquement les canaux 2 & 8.

La carte son Maya USR a 4 canaux:

ASID4ALL 2.5 Control Panel - www_asiodall.com - feedback{@asiodall.com

| WwDhd Device List [ Leqend [ Latency Compenzsation
;E»'ﬂ* OUT 6x 4-191.9kHz. 32Bits Alﬂ' Running Im: 32 Samples - |—
] Realtek AC'97 Audia 17 2wailable _
ﬂ Haut-parleurs LISE |Unavailable O chites 8 |
JJ Haut-parleurs USE Beyond Logic [ Use Hardware Buffer [Does not ahwaps wark)
= JJ Périphérique audio USB e ind] Biifa s |
&= J Périphérique audio USB '
J20UT 4x 44.1-48kHz, 16Bits ( | AL Troubleshoating
;E»'ﬂ* IN 4z 44.1-48kHz. 16Bits = [l &lways Resample 44.1 kHz <> 48 KHz
1] | H O Ferce WM Driver Ta 16 Bit
| ASI0 Buffer Size = 512 Samples r L
; - ; oad
J[ Disable Slmpfe Defaults
|\-"endor: Creative Technology, Ltd. [ctaud2k. zys] | |ASID Prepared / 44100Hz

Nous utiliserons tous les canaux de cette carte (B, 7, 8. 9). Donc nous utiliserons les canaux virtuels suivants (de
ASID4ALL):
23,6789

Ceci ne peut etre définit dans |e panneau de configuration de Virtual DJ. Pour le faire, veuillez fermer Virtual DJ. Ensuite

lancez Regedit, allez dans "HKEY _LOCAL MACHINENSOFTWARE\VirtualDJ", et éditez la clé "TimecodeConfigMapChanOut”:



wModification de la valeur binaire

Mo de la walsur :

Timecodéton_figM apChanﬁﬁi

Données de la valsur :

oooo [oo o1 02 03 04 05 ...

Ensuite assignez les canaux corrects et cliquez sur le bouton "0K". Vous devriez voir |'écran suivant:

TimecodeConfigln REG_DWwWORD 0=00000000 [0
TinmecodeConfigkd apChanln REG_BIMARY ooo1 0z03
TimecodelConfighd apChanCut REG_EIMARY 020306070209
TimecodeConfigOut REG_DWwORD 0=00000003 3]

Fermez regedit, et lancez Virtual DJ. Ne changez rien dans la configuration sonore, et mixez!

Si vous ne voyez pas tous les canaux de votre Maya, vous devez désinstaller les pilotes d'Audiotrak, et utiliser
|es pilotes standards de Microsaft.
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